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o L’exposicié “Animar.te” s’exposara al Katzen Arts Center de I’American
University Museum (Washington) del 23 de mar¢ a I’1 de maig de 2010 i és una
produccio conjunta d’Es Baluard, la UIB i el Govern de les llles Balears.

o Comissariada per Juan Montes de Oca i dirigida per Cristina Ros, “Animar.te”
fa un repas als 20 anys d’animacié per ordinador a la UIB. Concretament,
I’exposicio és un reconeixement a la tasca creativa i educativa del laboratori
LADAT de la UIB, especialitzat en animacié i tecnologia audiovisual.

oExposada per primera vegada a Es Baluard, del 10 d’octubre de 2008 a I’1 de
febrer de 2009, “Animar.te” rebé una gran acollida per part del public i dels
mitjans.

SINOPSI

Donada la gran qualitat i I’acollida que tingué “Animar.te. 20 anys d’animacié per
ordinador a la UIB” a Es Baluard, on fou exhibida del 10 d’octubre de 2008 a I’1 de
febrer de 2009, I’American University Museum de Washington ha decidit mostrar al
public america aquesta exposicié al Katzen Arts Center, I’espai expositiu d’aquesta
universitat, tot aixd, organitzat per la ambaixada espanyola a Washington que,
presenta ANIMAR.TE com activitat cultural amb motiu de la presidéncia espanyola de
la CEE. “Animar.te” vol servir de reconeixement a la feina que, des de fa dues
déecades, realitza el col-lectiu d’animacié per ordinador de la Universitat de les llles
Balears (UIB) del laboratori LADAT d’animacio i tecnologies audiovisuals de la UIB aixi
com en el master MA ISCA, postgrau d’animacié del LADAT, un referent en I’animacio

per ordinador a nivell internacional.

L’objectiu de I’exposicié “Animar.te” és mostrar de forma conjunta, i per primera
vegada, els curtmetratges realitzats durant els 20 anys d’historia del col-lectiu, i al
mateix temps donar a coneéixer el procés de creacié i realitzacié d’un curtmetratge
d’animaci6. L’exposicié, comissariada per Juan Montes de Oca (director de LADAT-
UIB) i dirigida per Cristina Ros, directora d’Es Baluard, compta amb un espai dedicat
a Carlos Grangel (Studio Grangel), professor de MA ISCA i creador de populars
personatges per a pel-licules d’animacié com El princep d’Egipte, Madagascar o
Kung-Fu Panda. L’estudi Grangel ha col-laborat també amb directors com Steven

Spielberg i amb Tim Burton a la pel-licula d’animaci6 La novia cadaver, els dissenys i



dibuixos de la qual s’exhibiren a Es Baluard i, aixi mateix, es podran veure a

I’American University Museum de Washington.

L’exposicié, de marcat caracter didactic i per a tot tipus de public, ofereix
nombrosos espais interactius, en els quals I’espectador podra esdevenir en aprenent
dels metodes, processos i técniques d’animaci6 per ordinador. Les sales d’exposicio
compten amb pantalles, en les quals es projecten una selecci6 de curtmetratges, i en
elles hi haura ordinadors a I’abast del visitant i un zootrop i un praxinoscopi, creats
per I’equip del LADAT simulant els primers artilugis del segle XIX a través dels quals

es creava la il-lusié d’imatges en moviment.

MA ISCA

(European Masters of Art in Image Synthesis and Computer Animation - UIB)

La idea de formar un master en creacié audiovisual sorgeix I’any 1988, quan la
Universitat de les llles Balears (UIB) i els professors Juan Montes de Oca i Josep Blat
creen un grup d’animaci6 per ordinador en el departament de Matematiques i
Informatica de la UIB, que fou la primera universitat espanyola que incorpora en els
seus continguts la utilitzacié de les noves tecnologies a la creacié audiovisual. Pero
no va ser fins I’any 1990 quan es du a terme la primera edicié del master europeu MA
ISCA (European Masters of Art in Image Synthesis and Computer Animation), en el
marc del programa MEDIA de la Comunitat Europea. L’objectiu era crear un projecte
de formacié en el qual diferents universitats europees participessin en la introducci6
de joves artistes al mén de I’animacié per ordinador. | aixi fou. Durant aquests 20
anys, el reconeixement internacional de MA ISCA, impartit a la UIB, ha estat avalat
per més de 100 premis internacionals, i més de 700 nominacions a guardons, entre
els quals destaquen: 2 primers premis IMAGINA (Montecarlo), 3 premis LEAF de
Londres, 2 primers premis COMPUTER ANIMATION (Ginebra), 8 primers premis
WORLDFEST - HOUSTON (EE.UU.), el de millor curtmetratge europeu a la BIENNALE
DE VENEZIA, 2 primers premis d’ART FUTURA (Espanya), 3 nominacions als GOYA o el
PREMI CIUTAT DE PALMA D’ANIMACIO INDEPENDENT en la seva primera convocatoria.
El director del master i comissari de I’exposicié, Juan Montes de Oca, ha estat

guardonat amb el premi especial Mundos Digitales 2008.



GRANGEL STUDIO

Dirigit pels germans Carlos i Jordi Grangel, aquest estudi barceloni s’ha especialitzat
en el desenvolupament d’estils per a produccions de llargmetratges d’animacié.
Grangel Studio comenca a col-laborar amb el master MA ISCA I’any 2000, participant
en els monografics de Creacio de Personatges a carrec de Carlos Grangel i de Modelat
Escultoric, impartit per Jordi Grangel. Carlos Grangel comenca la seva carrera en el
sector de I’animacié I’any 1989, ocupant un lloc com a dissenyador a la productora
Amblimation/Universal Pictures a Londres, periode en el qual treballa en pel-licules
com Rex, un dinosaure a Nova York i Balto. El 1994 creen els personatges de The
Periwig Maker, un curtmetratge d’animaci6é fet amb la técnica stop motion i que
obtingué nombrosos premis, aixi com una nominacié a I’Oscar al millor curtmetratge
de 2001.

El 1995, la productora DreamWorks fundada per Steven Spielberg, Jeffrey Katzenberg
i David Geffen contacta amb Grangel Studio per a treballar en distintes facetes de les
seves produccions, col-laboracié que encara continua i que ha donat els seus fruits en
pel-licules com El princep d’Egipte, Antz, Spirit, Simbad, L’espantataurons,
Madagascar i Kung-Fu Panda. Els germans Grangel col-laboren, aixi mateix, amb els
estudis Aardman i Warner Bros. D’aquesta alianga sorgeixen treballs com La novia
cadaver, pel-licula en que col-laboren estretament amb el director Tim Burton:
Carlos Grangel en el disseny de personatges, Carles Burges al disseny del logotip,
cal-ligrafies i credits del film i Jordi Grangel com a supervisor de les marionetes. A

més, I’estudi aporta dissenys de vestuari per als personatges.

EL KATZEN ARTS CENTER

L’American University de Washington compta amb un imponent centre expositiu i de
concerts, el Katzen Arts Center, que €s on es mostrara “Animar.te” del 23 de marg a
I’1 de maig de 2010. Amb una superficie de 12 mil metres quadrats, el Katzen Arts
Center és un espai multidisciplinari on hi tenen lloc exposicions, a través d’un
conjunt de galeries amb una superficie total de 2.800 metres quadrats, i en
col-laboraci6 amb les col-leccions Watkins, Cyrus i Myrtle Katzen, aixi com

manifestacions d’arts escéniques.



LA FUNDACIO IBIT | L’EXPOSICIO ANIMAR.TE

La Fundaci6 iBit, depenent de la conselleria d’Innovacio, Interior i Justicia, ha
participat, com a soci tecnologic, en la producci6é de I’exposicié Animar.te mentre
gue ha donat suport a la seva programacié als Estats Units. Per la Fundaci6 iBit
aquesta és una gran oportunitat per promoure accions lligades a la innovacié i per

promoure les tecnologies de la comunicacio.

De fet, la Fundacio iBit treballa en la creaci6 de canals que fomentin la producci6 del
coneixement i en fer arribar a la societat la feina dels sectors productius implicats.
En aquest sentit déna suport al sector quinari, referit a I’aplicacio de les tecnologies
de la comunicaci6 a la cultura, I’educaci6, I’art i I’entreteniment. | que es
fonamenta en la creativitat, la potenciacié dels capital huma i social i en el
desenvolupament d'una economia de futur basada en la implantacié de les noves

tecnologies.

Des de I'any 2008 la Fundaci6 iBit col-labora amb la Universitat de les llles Balears, a
través del LADAT, Laboratori d’ Animacié i Tecnologies Audiovisuals, per al foment
de l'aplicacio de les noves tecnologies en el mén de l'art. Es tracta d’un sector amb
capacitat exportadora i que pot ser, dins la innovacio, un motor més de I’economia

productiva balear.

La Fundacio iBit té distintes linies de treball en matéria de mdns virtuals i animacio.
Aixi ha patrocinat les dues edicions, celebrades a Eivissa, del Congrés sobre Mons
Virtuals-Metaversos per les grans possibilitats d’expansi6 que, més enlla de
I’entreteniment, ofereixen els metaversos i I’aplicacié de la realitat 3D en el mon
educatiu, la formacid, el treball o el mén assistencial. Projectes com TeleRHB,
plataformes virtuals de Rehabilitacié, que permeten als usuaris realitzar exercicis
de rehabilitaci6 a casa - exemplifiquen aquesta adaptacié a les necessitats socials . O
el projecte TELEFI, que té com a objectiu establir una plataforma virtual de salut de
seguiment i suport de fisioterapia de forma remota. Altres projectes son el SINA i
SINA 11, que fan accessible I’ordinador a persones amb discapacitats a través de
tecniques de visié per computador. O, a I’ambit educatiu, en la creacié d'Objectes
Digitals Educatius dedicats a I’aprenentatge de la llengua catalana per part de

I’alumnat d’incorporacié tardana.



Més informacio:

www.esbaluard.org

www.ladat.es

http://www.american.edu/museum
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ANNEX: QUE HAN DIT ELS MITJANS SOBRE “ANIMAR.TE”

81 Aula de Premsa

Miércoles, 22 de octubre de 2008 Ultima Horz

ANIMATE A VISITAR ANIMAR.TE

Si 0s interesa el tema de portada de esta semana y adn no lo
habéis hecho, no deberfais dejar de visitar «Animar.te», una
exposicion sobre la tarea que realiza el colectivo de animacion por
ordenador de la Universitat de les Illes Balears desde hace 20 afos.

s Baluart, Museu
d’Art Modern i Con-
temporani de Palma
acoge desde el pasado 9 de
octubre esta exposicién
que muestra de forma
conjunta, y por primera

D La exposicion,
de caracter muy
didactico y para
todo tipo de
publico, se
podra visitar
hasta el dia 1 de
febrero de 2008.

m Las salas de
exposicién
cuentan con dos
grandes panta-
lias, en las que
se proyectan en
bucle una selec-
cion de cortos
realizados duran-
te los 20 afos de
historia del co-
lectivo de anima-
cién por ordena-
dor de la Univer-
sitat de les llles
Balears.

vez, los cortometrajes rea-
lizados - durante los 20
afios de historia del colec-
tivo, ademds de dar a co-
nocer los procesos de
creacion y realizacién de
un cortometraje de anima-
cién.

» MUCHO MAS QUE UNA
EXPOSICION

Es Baluard acoge también
una serie de talleres que
ofrecen la oportunidad, a
jovenes y adultos, de parti-
cipar en numerosas activi-
dades sobre el mundo de
la animaci6én. El primero

Aprender jugando

PEQUENAS

DIFERENCIAS

Busca las siete
pequenas diferencias
entre las dos

ilustraciones adjuntas,

si no las encuentras,
dalavueltaala
pagina.

Aula Premsa

Suplement Educatiu d'Ultima Hora

de ellos, “Modelado escul-
térico para animacién” se
estd llevando a cabo desde
el pasado lunes de la ma-
no de Jordi Grangel vy tra-
ta sobre el disefio y la
construccién de maquetas.

Entre los dias 24 a 28 de
noviembre, profesionales de
LADAT (Laboratorio de
Animacién y Tecnologias
Audiovisuales de la Univer-
sitat de les Illes Balears), im-
partirdn el “taller de anima-
cién con técnica Stop Mo-
tion”, se trata de una técnica
que trabaja la animacién a
partir de recortables, objetos
y plastilina con relieve.

Fou Gater
B

m Los profesores del departamento de Matematicas e Informatica de la UIB
Juan Montes de Oca (en la foto) y Josep Blat crearon hace 20 afios el primer grupo de
animacion por ordenador. Con esta iniciativa la Universitat de les llles Balears fue la
primera del pais en incorporar en sus contenidos el uso de las nuevas tecnologias en
la creacién audiovisual

Si queréis ampliar informacion sobre esta muestra podréis encontrarla

en las siguientes direcciones web:

http://www.esbaluard.org

m La exposicion cuenta tam-
bién con un espacio dedicado a
Carlos Grangel (Studio Gran-
gel), profesor del MA SALGA y
creador de personajes popula-
res para peliculas de animacién
como El principe de Egipto,
Madagascar o Kungfu Panda.

El Studio Grangel ha colabora-
do también con directores co-
mo Steven Spielberg o Tim Bur-
ton en la pelicula de animacién
La novia cadaver, de la cual se
pueden ver muestras de dibu-
jos y maquetas originales como
ésta

http://w3art.es

Coordinadora: Lola Olmo, / Escola Viva: Cati Ginart i Margalida Mascar6  / Assessoria educativa: Esther Calvo

El Micro en el Cole: Mateo Zanoguera i Carlos Andreu / Disseny: lfaki Oteiza i Pere Mairata / Enviau-nios les vostres propostes a aula@ultimahoraes
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DEL 10 DE OCTUBRE AL 1 DE FREBREROD

El diseino por ordenador toma Es Baluard con
la exposicion 'Animar.te'

Actusizado misrcoles 0&/ 102008 16:05 (CET)

EUROPA PRESS

PALMA.- Es Baluard rinde homenaje al disefio por
ordenador creado en Baleares en la El Museo de
Arte Moderno y Contemporaneo de Palma de
Mallorca, Es Baluard, nnde un "extenso”
homenaje al disefio por ordenador realizado en
Baleares, desde la Universitat de les Illes Balears
(UIB), a través de la exposicidn "Animar.te’, que
estara vigente en desde el dia 10 de octubre y
hasta el uno de febrero de 2009.

Asi lo expuso la directora de Es Baluard, Cristina
Ros, quien destacd gue este proyecto, como todos
los que expone el centro, nace de "la ilusion” de
un grupo de estudiantes y profesores del Master
Europec de Animacian y Sintesis de Imagenes
(Ma ISCA), de la UIB, para mostrar "de primera
mano” como se realiza y como nace un
proyecto de animacion.

Une de los bocetos que pueden verse en la
exposicion pertenecen a la pelicula de Tim Burton
'La novia caddver’.  Album

A lo large de la exposicion temporal 'Animar.te’, los visitantes podran descubrir como se va
desarrollando una idea y de como pasc a paso se convierte en un corto animado, en el que
participan todos vy cada uno de los departamentos implicados en el proceso de creacion.

Asimismo, Res apunta que esta iniciativa muestra "lo mejor” en cuanto a diseiio por
ordenador que se hace y "lleva ya 20 aiios" haciéndose en Baleares, al tiempe que
destactd que se trata de una exposicadn "para todes” los ciudadanos y visitantes de Es Baluard.

Por su parte, el comisionario de la exposicidn, y director del MA ISCA, Juan Montes de Oca,
destacd que con esta iniciativa se pretende "abrir [as puertas” a la areacion "tan destacable™ que
existe en el archipiélago, al tiempo que sostuvo que el caracter didactico de la exposicidn
permitird a "nifios y no tan nifies” disfrutar del proceso de creacidn de personajes y animaciones.

Bocetos de peliculas conocidas

Uno de los organizadores del evento, y miembro de Granjel Estudios, Carlos Granjel, explicd que
"Animar.te’ también cuenta con los bocetos originales que él v su equipo realizaron para
peliculas tan conocidas como "El principe de Egipto’, "Antz', 'La ruta hacia El Dorade’, 'Spirit’,
'Simbad’, 'El espantatiburones’, 'Madagascar’, 'Flushed Away' y "Kung Fu Panda’, entre otros.

Asi, los asistentes a la exposicién podran observar cdmo se crearon personajes como, Baldo, o
Victor, el personaje de Tim Burton que se acaba enamorando de una novia cadaver.

UIB : 20 aiios de animacion por ordenador

En 1988 la UIB se convertia en la primera universidad del Estado en incorporar en sus
contenidos la utilizacion de las Nuevas Tecnologias orientadas a la animacion. Desde entonces,
las cosas han cambiado "y mucho”, apostillé Montes de Oca, quien recordd que en estos 20 afios
de historia del MA ISCA, ya han pasado por sus aulas mas de 250 alumnos.

Por ello, el MA ISCA viene refrendado por mas de 100 premios internacionales y 700
nominaciones, entre los que destacan: dos primeros premios en Imagina (Mantecarlo), tres
premios en LEAF de Londres, dos primeros premios en Computer Animation (Ginebra), ocho
primeros premios en Werldfest-Houston (EE.UU.), mejor cortometraje europeo en la Biennale de
Venezia, dos primeros premios en Art Futura (Espaiia), asi como tres nominaciones a los Goya o
el Premi Ciutat de Palma d'Animacid Independent en su primera convocatoria.

Por ultimo, cabe recordar que el director del master y comisario de 'Animar.te’, Juan Montes de
Oca, ha sido distinguido con &l premio especial Mundos Digitales 2008.

Portada > Baleares
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L'animacio digital: era i comunicacio

Gabriel Carrié
biel carrio@gmail.com

§ha inaugurat aquesta setmana

al museu del Prado (Madrid) una

exposicio antologica a Fenrorn

de Rembrandt; wpintor d'histéri-

esw, se'n diu. El seu discurs se

centra en els valors narratius de
quesen

gaudien o no del favor del pintor.
A més ameés, s'incidia en la inter-
pre que se riha fet, en la
posterioritat, de les composici-
ans del pintor de a cort de Felip
IV. Tots aquests eterns elements
de la historia de Part ~la narra-
«id, el contingut, el tema o, més
ampliament, la comunicacia
entre 'obra i lespectador- asso
leixen una actualitzacié d'enor-
me dimensié a la mostra que
commemmora els vint anys del
Master of Art in Image Synthesis &
Computer Animation de la Uni-
versitat de les Illes Balears, que
e pot veure al musen del Balu-

a altres obres més o menys coe-
tanies d'autors diversos, Una ma-
teixa tematica pot ser presenta:
da o interpretada de diferent
MANerd SEgons un mestre o un
altre. En cada exemple, I'efecte
sohre espectador no és el ma-
teix. La intencié final de l'exposi-
city &5 certificar quines san les
claus comunes dels pintors de
Tepoca i quins son els trets origi-
nals que hi afegeix Rembrandr,
en aquest cas. Aquest tipus de vi-
sions més culruralistes, fona-
mentades en la iconografia i leu-
Berament Il Is crite-

ard. Per molt diss que
siguin els resuliats enire Veliz:
quez-Rembrandt i els joves crea
dors del MA ISCA, tots ells es no-
dreixen del mateix desig de fer
se entendre i de provocar
agitacio.

La mostra del Baluard, ani-
mar.te, és un recull abundds dels
‘millors treballs d'animaci digi-
tal creats al voltant dels estudis
de postgrau. La multitud de pro-
jeccions donen bon compte dels
nous codis de comunicacié crea-
tiva que regnen en l'actualitar.
Comja se sap, Ia codificacis tra-
iconic ha

ns formals, ha donat grans exits
recentment a la pinacoteca ma-
drilenya. Lesfiaules de Veldzques,
amb un cataleg ben interessant,
s'obri al pablic en el mes de no-
vembre del 2007 i estava dins la
‘mateixa linia que I'antologica de
I'holandés. Velizquez hi era en-
voltat de répliques i de versions
dels més il lustres pinzells del
context ewropeu. Sexplicava
com es forjava la narracio en
Tespai de la tela, quines eren les
lectures que adquirien les legen-
des mitologiquesi perqué els re-
trats dels il lustres del moment

d.werslﬁ:a( 15 seves opcions en
Tera digital i la tecnologia, com a
mecanisme  dinterpel-lacis,
multiplica I'abast. Fins i totjaes
parla d'informatica radicional
Les darreres formules de rrans-
vasament d'informacid s'han de
sumar al gran ventall de recursos
expressius. Perqué ens enten-
guem, del TBO dun temps pri-
mer als episodis delirants
d'Shrek.

Juan Montes de Oca, impulsor
dels estucis, s'apunti a la carre-
rade l'animacks digital 1 Franca,
pais més desenvolupat en aques-
tes qilestions a finals dels anys
vuitanta. Amb la cessio de tot el
programari informitic necessari
4 la UIB i amb la incorporac
d'aquesta aun prajecte eurapeu
de formacio nasqué el master
per a especialistes en animaci
per ordinador, de plena voracio
mercantil: publicitat, cinema i
entreteniment. Els estudis han
anat consolidant els fruits i, a
Fempara dels premis i les distin-
cions atorgats ors de la ma-
feixa consideracic—, han anat re-
bent injeccions pressupostiries
més elevades per tal de garantir
les perspectives de futur. Aixi, la

Es Baluard, Museu dArt Modes

La multitud

de projeccions
donen ban compte
dels nous codis

de comunicacio

creativa que regnen -

en lactualitat

UIB és, a hores dara, un dels
fronts d'avantguards a nivell in
ternacional en aquest tipus de
Denguatge. Ho deixa palés Ta
col-laboracio del MA 1SCA amly
estudis  cinematografics com
DreamWarks Pictures, Twenti-
ethCentury Fox, Blue Sky Studi-
0s i The Walt Disney Compar
enire daltres, que han produit
distribuit productes com Toy
Story (1995), Ioe Age (2002) | Bus-
cant én Nemo (2003), per esmen-
tar alguns dels més populars.
Amb tota aquesta volada, resulta
paradoxal que, en el pals nostre,
1a cinematografia convencional,
tot i haver donat mostres sufici-
ents de creativitar estimulant,
resti encara sense cap mena
d'industria solida.

Elscreadors
animar.te és una exposicid e
qual el concepte d'interacc

rte. 20 anys

=
]
5

intensament viu, i no solament
perqué es poden manipular les
imatges prement botons. Es una
reciprocitat emocional, altament
colpidora. Les histries propasa-
des proveguen la rialla, Fentusi-
asme, la sorpresa, la inguietud,
1a curiositat... El visitant actua, si
anar, com un infant
& No passa en totes les

sortits del
impossible fer un
comentari meés individualitzat -,
pretén una ambicid cinemato-
grifica, Els autors s'esplaien en
els mecanismes de la narracid,
talment novellistes; coneixen
Pamplitud de Ia forma i la pro-
funditat del missatge. Hi referén-
cies al'amor, lecologia, les dm
gues, el cancer i al

S per ordinador a la LB

ontemporani de Palma. fins a I de febrer del 2009

Es innegable que el
gruix de productes
sortits del MA ISCA
pretén una ambicio
cinematografica

Ta infantesa que neixen dins la
foscor d"un armari. Les escadus-
seres referéncies a la invencio
dels aparells cinematografics de
Pépoca dels germans Lumiére no
son gens sobreres, Nogens-
menys, parteixen de la mateixa
intencid de rondallefar i commo-
cionar. Si de cas, es troben a fal-
tar els noms prapis dels joves
ereadors, no perqué no hi siguin
presents, sing pefqueel seu pro-

asuficientment

representat; en no ser que b
nem al sistema de tallers gren
als. Es pot opinar que el reball
del MA ISCA és part de heréncia
del rector Nadal Batle, que tan bé
sabé posar messions per a la tec-
nologia dels computadors i tan
malament per a les lletres. El que
1o sabem é quin seria el comen-
tari del rector davant lescassa
preséncia del caral, davant Fan-
glés i Tespanyol, en aquestes pro-
duccions digitals.

Huminacic del projecte
1. MAISCA 2006-07.

LADAT UIE

Fulugrames rz)del projecte
Real:uacn} RICé(ﬁD Puertas.
MAISCA, 2004. LADAT. LIB

Fotograma del projecte : .
Realitzacio Javier Roca
MAISCA 2006-07. LADAT. UIB

Folograma del projecte ¢
i Realitzacid Antonio
POL MAISCA 2005, LADAT UIB
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